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LA PIRAMIDE DEI
BISOGNI DI MASLOW,

DIMENSIONE LUDICA:
giochi formativi per i ragazzi
Tavola rotonda in diretta streaming

24 nOVGmbre - dalle ore 16:30

Modera la DS Daniela Crimi

D Accoglienza e saluti
Prof. Marcello Pacifico, Presidente Nazionale Anief
Dott.ssa Daniela Crimi, DS del Liceo Linguistico “Ninni Cassara” di Palermo

D Introduzione - Il gioco formativo cos'é?
Dott.ssa Antonella Palazzo, Pedagogista e Ref. regionale Eurosofia
Dott. Antonio Di Lisi - Pedagogista, Formatore, Project Manager Forludo

D Caccia alla parola: il gioco e le diverse etda
Dott.ssa Samantha Peroni, Pedagogista e Formatrice
Ref. Lombardia Forludo
D Il gioco formativo a scuola: é motivi (dado) - Mr Maslow
Dott.ssa Mabel La Porta, Pedagogista e Formatrice - Ref. Lazio Forludo
D Giochi formativi: riflettere sui bisogni dei ragazzi a partire dai 13 anni
insieme a Mr Maslow
Dott. Antonio Di Lisi - Pedagogista, Formatore, Project Manager Forludo
D Conclusione e dibattito

La partecipazione all'evento da diritto all'esonero dal servizio come previsto dalla normativa vigente
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